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软件技术专业介绍 

软件技术专业是国家骨干专业，设有程序设计、游戏开发

技术两个方向，在校学生 1670 人。于 2015 年获批福建省示

范高职专业，2022 年获批厦门市高职高水平专业立项建设项

目，是首批厦门市职业院校服务产业特色专业群——软件与

网络技术专业群核心专业，并于 2014 年和 2017年两度获福

建省高等职业教育教学成果奖二等奖。 

程序设计方向学生毕业时能够适应软件行业生产、建设、

管理和服务一线需要，能在国内中小型企业，特别是厦门市

各企业（行业或部门），从事软件应用开发、测试、从事移

动应用开发、实施与数据服务（工作）、系统支持的等方面

工作。 

游戏开发技术方向主要学习以游戏软件为代表的软件开

发技术，实践各种游戏软件开发语言和工具，学生毕业时能

掌握游戏软件开发过程中的游戏软件策划、分析和制作、游

戏软件测试、游戏软件维护、游戏项目管理等能力,可为软

件开发公司、企事业单位等从事软件开发、程序测试、网站

建设、系统维护等 IT 技术支持相关工作，也可以在游戏公

司从事游戏测试、游戏脚本设计、游戏编辑等工作。 

 

主要专业课程： 
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程序设计方向：Java 程序设计、Android 开发技术、HTML5

编程、数据库应用技术、J2EE 软件构架技术等。 

游戏开发技术方向：程序设计基础、交互式界面设计、

面向对象程序设计（C#）、游戏引擎开发、游戏引擎高级开

发。 

就业方向： 

软件技术专业作为现代服务业中的重要产业，近几年一

直保持较快增速，经济高速发展导致人才严重短缺。 

程序设计方向就业岗位主要有为软件开发程序员、测试

员和技术支持员等，初始主要岗位包括 APP 程序员、Java 程

序员（PHP 程序员）、程序测试员、前端开发程序员、技术

支持员等岗位，发展岗位有产品策划师、软件开发工程师、

运维工程师、产品经理、项目经理、系统架构师、技术总监

等。 

游戏领域在中国还是属于一个新兴产业，特别是移动端

手游，成为中国发展前景最好的朝阳产业。国内的游戏行业

人才缺口巨大，急需专业开发人才，特别是 Unity3D 游戏引

擎的开发人才。 

游戏开发技术方向学生毕业后主要面向游戏开发公司、

游戏运营公司、通信运营公司、影视制作公司、动画设计公

司、游戏网站等行业和部门，可从事手机游戏、网络游戏的
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策划、设计、编程、测试、运营、管理、营销等工作，并可

在机关、企事业单位的信息管理部门，从事软件开发、软件

测试、软件项目管理、技术支持、销售服务等技术工作。 

师资团队: 

软件技术专业有专任教师 56 人，36 人具有中高级以上职

称。此外，还聘请知名企业专家组成了高水平的兼职教师团

队，建设了一支职业素质优、专业水平高、科研能力强、实

践经验丰富、勇于创新的专兼职教师团队。 

校企合作情况: 

软件技术专业立足与服务区域信息产业，多年来，学校

加大实训基地建设力度，建设有“设备先进、师资一流、动

作模式一流”的开放性校内外实训基地。现在建设成了 1 个

校内生产性实训基地以及国科软件产业学院和捷卡智能科

技产业学院两个产业学院；与多家知名企业深度合作，先后

与福建国科信息、捷卡（厦门）工业科技有限公司等几十家

公司签署了校外实习基地协议，为学生创造了仿真企业的实

践教学环境，提供了有利的校企合作联合培养场所和条件。 

竞赛及获奖情况： 

多年来软件技术专业在专业建设、教学改革、学生培养

各方面取得优异成绩的情况下，致力于社会服务工作，注重

学生的综合职业素质的培养，鼓励学生积极参加国家级、省
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级各类技能大赛，近年来我专业学生在高职技能大赛中取得

了 10 余项国赛二等奖、省赛一等奖的好成绩，30 余名学生

获得了国家级奖学金。 

 

 


